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EcoFluxx € um jogo f4cil de aprender, pois cada carta traz
suas proprias instrugées. Muitas pessoas acham que a melhor
forma de aprender a jogar é indo direto ao jogo, porém isso
normalmente funciona bem se alguém do grupo ja tiver jogado
Fluxx antes. Entéo, se for a primeira vez para todos vocés,
pelo menos uma pessoa deve ler as regras. Mas nédo se
preocupe, depois de poucas rodadas, todos vao entender!

((ECOFLUXX INICIANTE )

Se vocé esta jogando EcoFluxx pela primeira vez, ou o grupo tem
jogadores mais novos, vocé pode escolher tirar algumas das cartas
mais complicadas do baralho. Assim, sera mais facil acompanhar o
jogo inicialmente, depois
vocé pode adicionar essas
cartas quando todos
estiverem prontos para uma
emocao adicional.

Retire:

Objetivos:
» Todas as 11 cartas
“animais comem...”

Novas Regras:

* Todos os limites
de ITENS

+ Compre 4
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MONTAGEM

Coloque a carta REGRAS
BASICAS no centro da mesa.
Embaralhe e distribrua 3
cartas para cada jogador.
Coloque o resto das cartas em
uma pilha ao lado da carta
Regras Basicas, viradas para
baixo, formando a pilha de
compra. No inicio do jogo,
ndo havera uma carta de
Objetivo ou Nova Regra em
jogo - elas serao adcionadas
pelos jogadores durante o jogo.

(QUEM VAl PRIMEIRO))

Aquele jogador que falar
“primeiro” primeiro comeca.

Como Comecar

Comece
colocando a carta
Regras Basicas no
centro da mesa.

Embaralhe
as cartas.

Distribua 3
cartas para
cada
jogador.
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(coMO JOGAR )

Fluxx é um jogo de mudancas, portanto o jogo vai mudando conforme
vocé joga. O jogo comega com apenas duas regras simples e vai
tornando-se mais complexo conforme as regras adicionais vao sendo
incluidas através das cartas chamadas “Novas Regras”.

Comece seguindo as instrugcdes da carta “Regras Bésicas” (Compre 1
& Baixe 1) e adapte-se a todas as “Novas Regras” adicionais conforme
elas forem baixadas pelos jogadores. Na sua vez, o jogador deve
comprar e baixar o nimero de cartas especificado pelas regras atuais,
e entdo o jogo segue em sentido horario ao redor da mesa, até que
alguém satisfaca as condi¢des da carta de “Objetivo” atual em jogo.

Na sua vez:
1) Compre o nimero de cartas descrito nas regras atuais.
2) Baixe o numero de cartas descrito nas regras atuais.
3) Descarte de acordo com as instrucoes do “Limite de Mao”(se existir).
4) Descarte de acordo com as instrucoes do “Limite de ltens”(se existir).

Acodes opcionais permitidas pelas cartas “Novas Regras”,“Problemas”,
etc..., podem ser executadas a qualquer momento dessa sequéncia.

Quando for baixar uma carta, vocé pode escolher qualquer carta da sua
mao. Se vocé ndo souber o que a carta faz, tente ir lendo as suas
instrugdes em voz alta enquanto vocé a baixa.
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JOGADOR 2
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(TIPOS DE CARTAS)

recrns] REGRAS BASICAS: Este ¢ o ponto de partida — a
BASICAS| fundag&do onde o resto do jogo se desenvolve. Estas regras
E iniciais seréo substituidas por Novas Regras durante o jogo,
porém esta carta deve continuar na mesa o tempo todo. As
Regras Basicas sado: Compre 1 na sua vez e Baixe 1 na sua
vez (sem outras restricdes do tipo Limite de M&o ou ltens).

NOVA REGRA: Para baixar uma Nova Regra, coloque-a
* virada para cima perto da Regra Basica. Se a Nova Regra

baixada contradizer uma Nova Regra ja em jogo, descarte a
regra antiga. Novas Regras tém efeito imediato, portanto todos
os jogadores devem seguir a Nova Regra imediatamente
conforme suas instrugdes. Isso frequentemente faz com que o
jogador da vez compre ou baixe cartas adicionais na hora, ou
ela pode fazer com que os outros jogadores tenham de

descartar algumas de suas cartas imediatamente.
Exemplo: Apés comprar 1 carta, vocé baixa a Nova Regra “Compre 4”. A Nova
Regra requer que vocé compre 4 cartas na sua vez, mas uma vez que vocé s6
comprou 1 carta antes, vocé deve comprar mais 3 cartas imediatamente. O
préximo jogador compra 4 cartas. E entdo ele baixa a carta “Compre 2", a qual
muda as regras novamente, porém ele ndo tem de comprar mais cartas uma vez
que ele ja comprou pelo menos 2 cartas. Uma vez que “Compre 2" contradiz a
“Compre 4", a “Compre 4" é descartada.

OBJETIVO: Para baixar um Objetivo, coloque-a virada
para cima no centro da mesa e descarte o Objetivo anterior
(se existir). O jogo comega sem nenhum Objetivo, portanto
ninguém pode ganhar até que um Objetivo seja baixado. O
Objetivo é aplicavel a todos; assim que alguém atender as
suas condicdes, ela ganha! (Mesmo que seja a vez de outra
pessoal).
ITEM: Para baixar um ltem, coloque-o & sua frente virado
V para cima. A maioria dos Objetivos requerem que vocé tenha
um par de ltens especifico, portanto baixar um ltem &
sempre uma boa ideia.

ACAO: Acdes sdo utilizadas e entdo descartadas. Apenas
faca o que a carta diz e entéo coloque-a na Pilha de
Descarte. A¢des as vezes podem causar caos total, e em
outras vezes nao ter efeito algum. Note que, mesmo que
algumas Ac¢des fagam com que cartas adicionais sejam
baixadas, tudo o que acontece como resultado de uma Acéo
€ considerado apenas como a jogada de 1 carta.

Exemplo: Se vocé baixasse a A¢ao “Use o que Pegar”, vocé pegaria uma

carta da mao de outro jogador e baixa-la-ia imediatamente .Se esta carta
fosse “Compre 3, Baixe 2 delas”, vocé deveria continuar comprando mais 3

cartas, baixar 2 e descartar a terceira. Toda essa atividade contaria como

se vocé tivesse baixado apenas 1 carta.

ITEM

ITEM

ITEM
PROBLEMA

PROBLEMA: Ao contrario dos ltens, que séo cartas que
e voCé quer ter porque o ajudam a vencer, os Problemas séo
cartas indesejadas que frequentemente nao permitem que vocé
venca o jogo. Problemas séo colocados na mesa a sua frente
junto aos seus ltens.
Enquanto os Itens ficam em sua méo até que vocé decida baixa-los, os
Problemas sao colocados em jogo automaticamente. Assim que vocé
compra um Problema, vocé tem de colocéa-lo em jogo na mesa e comprar
outra carta. Isso NAO conta como uma “jogada”. Vocé pode ter de aceitar
varios Problemas até que vocé compre o nimero necessario de cartas
que nao sejam Problemas. Note que isso se aplica toda vez que um
Problema seja comprado, mesmo que seja durante o uso de uma Ac¢éo.

Exemplo: Se vocé baixasse a Acao “Compre 3, Baixe 2 Delas”, vocé iria
comegar comprando 3 cartas. Se alguma dessas cartas fosse um Problema,
vocé a colocaria em jogo a sua frente e compraria outra carta
imediatamente até que voceé tivesse 3 cartas que nao fossem Problemas, e
somente entdo escolheria duas cartas para baixar.

((como VENCER )

O jogo continua até que algum jogador satisfaca as condicdes da
carta Objetivo atualmente em jogo. Esse jogador vence
imediatamente, mesmo se nao for a vez dele!




Antes de o primeiro jogador comegar, todos os jogadores devem olhar suas
cartas, e se acharem qualquer carta Problema, eles tém de baixa-la

imediatamente e comprar uma carta nova para substitui-la até que ninguém
tenha cartas Problema nas maos.

Sobre Descartar:

Descartar uma carta NAO é o mesmo
que baixar uma carta. Quando uma
carta é baixada, todas as suas instrucoes
devem ser seguidas, se possivel. Vocé
néo pode simplesmente descartar uma
carta indesejada; Vocé s6 pode
descartar cartas se for por causa das
instrucdes de uma carta “Limite de M&o”.
(Sim, isso significa que vocé pode ser
forcado a baixar uma carta que faca
outro jogador ganhar.)

O jogo néo termina até que
exista claramente um Unico
vencedor. Se, por qualquer
razao, dois ou mais
jogadores satisfacam as
condi¢cbes para vencer
simultdneamente, o jogo
continua até que apenas
um jogador seja o
vencedor.

Se a Pilha de Compra acabar, embaralhe as cartas da Pilha de Descarte e
faca uma nova Pilha de Compra, e continue jogando.

Novos jogadores podem entrar no jogo a qualquer momento, basta comprar 3
cartas.

( PERGUNTAS FREQUENTES )

P: O que acontece se eu quiser baixar uma Nova Regra, mas ja existir
uma Nova Regra na mesa? Eu troco a antiga Nova Regra pela nova, ou
as duas podem coexistir pacificamente?

R: Depende das contradi¢cdes. Nao existe limite do nUmero de Novas
Regras que podem estar em jogo ao mesmo tempo, contanto que elas
ndo interfiram umas com as outras. Se a Nova Regra que vocé esta
baixando néo tem nada a ver com as que estdo na mesa, as duas ficam.
Porém, se as duas regras séo sobre a mesma coisa, por exemplo, o
ndmero de cartas que devem ser compradas, a nova carta se torna a
nova regra, e a antiga € descartada.

P: E se a Nova Regra, tipo “Baixe 37,
contradiz a Regra Basica?

R: A Nova Regra vai prevalecer sobre a
Regra Basica, mas a carta Regras Basicas
nunca é descartada. Para evitar confusao,
a Nova Regra pode ser colocada de forma
que cubra a parte da Regra Basica que ela
esteja substituindo, assim como mostra a
figura.
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P: E se as regras mandem eu baixar 4 cartas e eu s6

tiver 2 cartas na méo?

R: Vocé deve baixar o maximo de cartas que puder. Seu turno acaba
quando n&o tiver mais cartas na méo, mesmo se vocé tivesse de baixar
mais cartas.

P: Digamos que a regra diga Baixe 2, e na minha segunda jogada eu
baixe “Baixe 3”, eu devo baixar mais uma carta, ou minha vez acabou
porque eu ja baixei 2?

R: Todas as regras tém efeito imediato, portanto vocé tem de baixar
mais uma carta, pois agora a regra manda baixar 3 cartas.

P: Como devo interpretar a carta “Baixe Todas”? Se, durante a minha
vez, eu receber mais cartas na minha mao, essas cartas novas tém de
ser baixadas também, até que eu ndo tenha nenhuma carta na méo no
final da minha vez, enquanto a carta “Baixe Todas” estiver em jogo?

R: Sim.

P: Digamos que seja minha vez, e o Objetivo atual diz que eu preciso de
2 ltens para ganhar, e eu tenho somente um deles, e alguém tem o
outro Item. Eu posso simplesmente pegar o ltem do outro jogador e
vencer 0 jogo?

R: Isso seria roubo, a menos que vocé baixe a carta de Agcéo “Pegue um
Iltem” a qual permite fazer exatamente isso.

P: Se eu baixar um Item, e eu ja tiver outro ltem em jogo, eu devo
descartar o ltem antigo? Existe um limite no nimero de Itens que eu
posso ter em jogo ao mesmo tempo?

R: Vocé pode ter em jogo quantos ltens vocé quiser, a menos que uma
Nova Regra “Limite de ltem” esteja em jogo. E mesmo assim, vocé pode
baixar quantos Itens quiser durante sua vez e somente decidir quais
Itens descartar no final da sua vez (obedecendo assim ao Limite de
Item).

P: Digamos que exista um Limite de M&o ou de Item quando minha vez
comece, mas, durante minha vez, o limite seja removido da mesa e
descartado como resultado de alguma outra carta, ainda é necessario
seguir o limite que n&o esta mais em jogo?

R: Néo! Da mesma forma que as Regras tém efeito imediato, seus
efeitos acabam no momento em que as regras saiam de jogo.

P: Existe um limite de Problemas? Os Problemas contam para o Limite
de ltens?
R: Nao e Nao. Problemas nao sao limitados e nao contam como ltens.

P: Como vocé se livra de Problemas?

R: Em algumas versdes do Fluxx, pode ser bem dificil, mas Problemas
no EcoFluxx normalmente desaparecem sozinhos . Apenas leia as letras
mildas nas cartas para descobrir quais as condi¢cdes para descartar o
Problema ou passé-lo para outro jogador. E lembre-se: uma vez que os
Problemas no EcoFluxx impedem que todos os jogadores vengcam,
todos os jogadores estaréo interessados em ajudar a eliminar os
Problemas.

P: O “Limite de Mao” siginifica: “segure na méao apenas 0 niUmero
especificado no limite, a menos que vocé ja tenha um niumero menor de
cartas”?

R: Sim. Ele ndo é uma cota que vocé tem de comprar mais cartas para
atendé-lo, mas sim um simples limite do maximo de cartas que vocé
pode segurar.

P: Quando eu tiver de descartar cartas por causa de uma regra de
limite, eu posso escolher as cartas que quero descartar ou deve ser
aleatoriamente?

R: Vocé pode escolher.

P: Vocé pode usar a Acdo “Jogue no Lixo” para descartar um de seus
proprios ltens (ou Problemas)?
A: Sim.

P: Eu posso baixar qualquer carta ou usar qualquer Acdo quando nao
for a minha vez?

R: Quando é a vez de outra pessoa, ndo ha muito que vocé possa fazer
- ndo existem cartas que vocé pode baixar fora da sua vez. Mas vocé
vai, algumas vezes, precisar fazer pequenas decisdes e fazer manuten-
céo de suas cartas durante a vez de outro jogador. Por exemplo, se
alguém baixa um “Limite de M&o” e vocé tem mais cartas do que o limite
permite, vocé tem de decidir qual ou quais cartas descartar.

P: Se eu tenho zero cartas na mao no inicio da minha vez, e entéo eu
baixo a carta “Bonus para M&o Vazia”, eu ganho 3 cartas extras, ou
esse bdnus é sé para o proximo jogador que iniciar sua vez sem carta
alguma nas maos e a Nova Regra ja estiver em jogo?

R: A segunda coisa que vocé falou. Uma vez que a regra se aplica
apenas para o inicio da vez, e a pessoa que baixou a carta tem de
esperar.

P: Se a carta “Troquem de Maos” for baixada e o resto dos jogadores
nao tiver nenhuma carta nas maos, esse jogador tem de entregar suas
cartas e receber nada em troca, ou essa agéo € opcional?

R: Se vocé baixar uma carta, vocé tem de seguir todas as suas
instrucdes, portanto, SIM, vocé teria de entregar suas cartas a troco de
nada se todos os outros estdo de maos vazias.

P: Digamos que eu baixei a “Compre 2 e Use-as” e eu comprei dois
Objetivos, e um deles vai fazer com que meu oponente venga. Eu posso
baixar os dois Objetivos a0 mesmo tempo, com aquele que néo vence
em cima, ndo permitindo que ele ganhe?

R: N&o. A qualquer momento que um Objetivo € posto em jogo, ele cria
a chance de alguém vencer com as condi¢des descritas. Ndo importa
quao rapido esse Objetivo seja posto em jogo, suas condicdes contam,
e se alguém satisfizer essas condigdes, ele vence.

P: Se vocé baixar a “Use o0 que Pegar” e pegar um ltem, vocé a usa
com a pessoa de quem vocé pegou ou o ltem vai para a sua propria
colecéo de ltens?

R: VOCE baixou a carta que pegou, portanto vocé fica com o ltem.

P: Vocé pode responder a mais perguntas na Internet?
R: Sim! E so6 visitar nosso site www.explorecultura.com.br.
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